
時間  9：00- 9：25  9：30-9：55 10：00-10：25 10：30-10：55 11：00-11：25

26-A-01 26-A-02 26-A-03 26-A-04 26-A-05
小野  真嗣 片平  昌幸 古賀  崇朗 藤本  徹 穗屋下  茂

室蘭工業大学
秋田大学大学院
医学系研究科

佐賀大学全学教
育機構

東京大学
佐賀大学全学教
育機構

１階
E107

海外研修科目におけ
るMoodle利用の効果
－広報・事前指導か
ら事後単位認定ま
でー

E-Learningストリーミ
ング動画教材の視聴
状況分析と年次比較

ｅラーニングを活用し
た職員研修の実践

クラウド型eラーニン
グプラットフォームを
利用した教育コンテ
ンツの大学間相互配
信

Moodle3.xを利用した
FD/SD研修とモバイ
ル端末に最適化した
教材開発

26-B-01 26-B-02 26-B-03 26-B-04 26-B-05
濱江  勇希 坪田  将輝 新庄  慶基 武田  和大 興治  文子
鹿児島大学理学
部物理科学科

金沢工業大学 情報
フロンティア学部

大分大学
鹿児島工業高等専
門学校情報工学科

東京理科大学教育
支援機構教職教育セ
ンター

多目的
会議室

VERA電波望遠鏡の
13万分光点データを
用いた宇宙電波輝線
及び人口電波輝線
の分析

錯視に着目した色彩
学習システム

整数論計算ソフト
MAGMAを用いたヘ
ロン三角形の研究

理科教育等で利用で
きる環境測定・可視
化システムの構築

児童の気体認識にお
ける深い学びを実現
するためのセンサー
活用の実践研究

26-C-01 26-C-02 26-C-03 26-C-04

近藤  崇祥 田畑  忍 本田  直也 岡本  真由子
金沢工業大学情報
フロンティア学部

玉川大学 大手前大学
愛知県立瀬戸窯
業高校

２階
B201

双方向授業システム
のグループ集計機能

効果的なブレンディッ
ドスクーリングを目指
して－昨年度の試行
結果を踏まえて－

eワークシートシステ
ムを用いたオンライ
ン協働学習における
相互評価の実践

多様な創発手法の体
系化と実践事例の分
析

■分科会タイムテーブル8月26日（日） （全学教育棟）

テーマ：eラーニング（司会：井内善臣 神戸山手大学）　　   

テーマ：科学教育（司会：橘孝博 早稲田大学高等学院）　　　

C

A

B

テーマ：授業方法（司会：吉田賢史 早稲田大学高等学院）　　

テーマ：映像・画像（司会：鳥居隆司 椙山女学園大学）　　  

26-D-01 26-D-02 26-D-03 26-D-04 26-D-05

後藤  昌人 高籔  学 川口  央 山岸  芳夫 寺松  誠悟
金城学院大学国
際情報学部

株式会社サイドス
リー研究開発本部

青山学院大学大学
院国際マネジメント
研究科

金沢工業大学
金沢工業大学 情報
フロンティア学部

２階
B202

大学における映像教
育の再考に向けた調
査

携帯型画像解析エン
ジン試論

授業収録・オンデマ
ンド配信の実践

VR酔い防止スキルを
学ぶアプリケーション

動画像色彩学習シス
テム

テーマ：協調・アクティブラーニング（司会：重田勝介 北海道大学）　    
26-E-01 26-E-02 26-E-03 26-E-04 26-E-05
笹谷  康之 石井  研司 小林  昭三 天野  徹 三上  渓太郎
立命館大学理工
学部

辻調理師専門学
校

新潟大学教育学
部

明星大学人文学
部

東北学院大学大
学院工学研究科

２階
E201

Google Classroomの
協働学習に基づく
Web投稿の実践授業

協働学習スペースを
活用した授業が学習
者の自己効力感と
ICTの必要性に与え
る影響

明治150年の科学授
業筆記で解明する能
動的学習法の今日
的再構成と創新法

「文理融合型・互学
互習型」アルゴリズ
ム教室による「格差
の再生産構造」の解
消の試み

Moodleと形態素分析
「MeCab」を用いた 自
発性が学習効果に
及ぼす影響 第二報

テーマ：プログラミング教育（2）（司会：八百幸大 早稲田大学高等学院）　
26-F-01 26-F-02 26-F-03 26-F-04 26-F-05
北島  茂樹 土肥  紳一 井坂  雄佑 箕原  辰夫 高橋  文徳
明星大学教育学
部

東京電機大学システ
ムデザイン工学部

金沢工業大学情報
フロンティア学部

千葉商科大学政
策情報学部

尚絅大学短期大学
部総合生活学科

２階
E205

コンピュータとの対話
を通したプログラミン
グ教育の授業デザイ
ンの提唱とその実践

Processingを使った
プログラミング入門
教育の実践

力学を題材にしたプ
ログラミングの学習
システム

MicroPythonによるプ
ログラミング教育の
可能性

プログラミングによる
思考力育成の試み

D

E

F




